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TITOLI ELABORATI ORALE  

1. Propaganda e mass media: l’influenza di stampa e tecnologie sulle scelte di vita ieri e oggi. 

2. Storia e caratteristiche del Neorealismo. 

3. La Grande Guerra nella letteratura. 

4. Shoah fra storia e memoria. 

5. I totalitarismi del ‘900 tra analogie e differenze. 

6. Uomini e donne della Resistenza 

7. Guerra fredda: dalla corsa allo spazio alle minacce nucleari. 

8. Futurismo, aspetti provocatori, fuori dagli schemi, irriverenti e folli. 

9. Il male di vivere nella scrittura del ‘900. 

10. Viaggio fra gli artisti poliedrici e innovatori nella storia dell’arte. 

11. Dall’arte giapponese classica ai Manga. 

12. Le declinazioni dell’arte nei vari aspetti della società: moda, musica, cucina e sport. 

13. Il mare, simbolo di libertà, fonte di interesse e di ispirazione per artisti, musicisti, scienziati, scrittori ed 

ecologisti: oggi è diventato anche fuga e speranza. 

14. Il cinema mette insieme arte, musica, letteratura; dalla fine dell’800 in poi, l’uomo si è raccontato, ha 

documentato, ha sognato. Racconta un film che è stato significativo per te. 

15. La fotografia, un nuovo modo di vedere la realtà: dall'800 al selfie. 

16. Viaggio nella musica attraverso i generi e le epoche: le influenze culturali, sociali e storiche che hanno 

caratterizzato la musica attraverso i secoli. 

17. Migrazioni ieri e oggi. 
18. Diritti umani: organizzazioni governative e non, agenda 2030. 

19. Lotta alle mafie: Falcone e Borsellino simboli della cultura della legalità.. 

20.  Le donne che hanno rivoluzionato il mondo. 
21. Nella società e nello sport la bicicletta diventa simbolo di libertà e di riscatto: traccia un percorso 

nella storia contemporanea di questo mezzo. 
22. Il ruolo della società e dei social media nei disturbi dell’alimentazione. 

23. I giochi olimpici rappresentano ancora la massima espressione dei valori sportivi, sia da un punto di 

vista atletico, sia di costume, il cui fascino ha radici che affondano in secoli lontani. Parla dei giochi 

olimpici e di ciò che essi rappresentano per tutta l'umanità. 

24. Ruolo delle emozioni nella performance sportiva. 

25. Le paralimpiadi: un modo per liberarsi dai pregiudizi della disabilità. 

26. Not Just a game: l’impatto dei videogiochi nella vita di ciascuno. 

27. Il mondo digitale e  la rete: rischi e opportunità del web. 

28. Bullismo e cyberbullismo fenomeni in ascesa tra i giovanissimi ma non solo. 

29. Odio gli indifferenti, scriveva Gramsci all’inizio del ‘900:  riflessioni su l'indifferenza della società odierna. 

30. L'influenza della tecnologia nella società: come la tecnologia ha cambiato il nostro modo di vivere, 

comunicare, lavorare e apprendere. 

31. Scienza e scoperte scientifiche rivoluzionarie. 

32. Le tecnologie al servizio dell'uomo o al nostro posto? Lo sviluppo della tecnologia e il suo rapporto con 

l'uomo, dalla rivoluzione industriale alla intelligenza artificiale. 

33. Lo sviluppo delle alternative sostenibili nell’ottica delle indicazioni di Agenda 2030. 

34. Musica e parità di genere: partendo dagli stereotipi relativi alle professioni musicali che hanno 

pregiudicato la carriera di strumentiste, cantanti, compositrici e direttrici d'orchestra dal medioevo ai 

giorni nostri, parla della figura di una musicista, inserendola nel suo periodo storico. 

35. La musica come linguaggio universale e come forma di riscatto sociale. 

36. Partendo dal testo di una canzone, parla di uno dei punti dell’Agenda 2030. 

37. L’orchestra come comunità ideale dove l'armonia emerge dal contributo diverso di ciascuno e che, 

attraverso la musica, diviene strumento per superare le barriere, culturali e no. 

 



 

 


